COND

bleed blind

crippl dazed deep

diseas poisol weakr

283 single]DMG DMG |HP ARM
first mod - 2wt 3wH 5/20 |2wS |30HP 45wE 45wS 60wH|charr dwarf giant skelet tengu troll unde: plant
ATTR fair ~ 11 10 ~ | Ja2g 12 ~ W) ~ ~ ~ =~ ~ ~ -
blood 9 ((20)) 9 ~ (13) J13 -~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 9
curses 9 (10) ~ ~ ~ 9 ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 9
death ~ 9 0 -~ 9 i ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
div ~ 12~ (9 |12 |13 (009 (12 (@)~ =~ =~ ~ ~ =
dom 12 10 (9 11 |~ 13 (9 ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
earth ~ I 9 9 |~ 11 913~ ~ | ~ ~ ~ ~ &~ o~ o
fire 9 9 ~ ~ 13 Jio ~ (10) (A1) ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
heal 9 @139 ~ o |12 (000~ 9 | ~ =~ ~ ~ ~ o~ o
illu 9 9 ~ 9) 19 ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
insp ~ 119 9 o |13 ~ (1)~ | ~ =~ ~ =~ ~ & o~
prot ~ 13~ (9 Jio Jn ~ ~ ~ | v~~~ e
smite ~ I~ 10 9 o |+ 0 ~ ~ | ~ ~ ~ ~ =~ & o~
str ~ o 9 ~ 9 J1 @2~ ~ P =~ =~ ~ ~ ~ ~ -
tac ~ o 9 ~ Ji2 |~ (0 ~ e ¥ o~ o~~~ o~
water ~ (12) -~ ~ 9) 9 ~ 10 -~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
CONQbleeding 8 89 11 11 12 13 ~ 12 ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 11
blind ~ 7,9,(99,13 12 |9 ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 12
crippled ~ 9 9 ~ 9 9 ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
dazed ~ 10 9 9,13 |9 9,13 (12) 9 10 |~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
deepwound |~ |0 15813 |89 |9 10 (99 ~ P 13 ~ ~ (13) ~ ~ =~
disease ~ 9 9 9 Ir ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
poison ~ 9 13~ 9 9 ~ ~ ~ ~ ~ 0 -~ ~ ~ ~ ~
weakness 8,9,(919 8 10 9,13 j12 ~ 12 -~ ~ ~ ~ 8 1 -~ ~ ~
ARM |charr ~ 12 - ~ ~ ~ ~ 0 -~
dwarf 9 9 ~ ~ ~ (11),(110 ~ ~
giant ~ ~ ~ ~ 12 I~ (23) ~ ~
skeleton ~ 9 ~ ~ ~ ((9) ~ ~ ~
tengu (8),9 |9 ~ ~ 9 ~ (9) (13) ~
troll ~ 9,13 ~ ((9)) o)~ ~ ~ ~
undead ~ 9 ~ (22) |9 (11) 9,13 ~ ~
plant 9 9 9 9 9,15/19 9,13 (9) 9
cold 9 9,13 ~ 9 9 10 13 (12) ~
earth = 9,13 9 9 9 9 12 9 9
fire 8 9,13 11 10 |9 13 (13) 11 9
light 9 79 11 9 9 9 0 - (10)
HP ]30HP 8,9 18,9,1(9,11 8,*9 |9,11,
45wE 9 9 *9 11 |*9
45wS 9 9 *9 10 9
60wH 9 9 9 9 9
DMG [2ws 9,98 ~ ~
DMG |2wE ~
3wH 9

5/20

cold earth fire light
~ ~ 9 ~
~ ~ 9 ~
~ ~ 8’9 ~
13 ~ ~ ~
(15/8'9 ~ =
~ ~ 9 ~
~ ~ 9 ~
~ ~ 9 ~
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